Arcanum | Max Payne |Z: Steel Soldiers 
The Nations | The Thing | 077у75 Black Skies 


TOP GAMES 


“Top Games” започва пътя си като 
рубрика в специализираното 
списание “Computer” през 1999 
голина. Постепенно увеличава 
обема си и през 1995 става 
самостоятелно приложение към 
списанието. 


Именно тук се кове българската 
гейм журналистика. Голяма част 
от авторите в "Тор Games” 

в последствие съзлават и пишат 
в “PC Мапа” и “PC Club”. 


За целите на проекта "Лазарус", 
всеки брой е опакован с корица 


в съвременен стил. 


Приятно четене! 


НоВ гейм сърВър на Спектър Hem 
НоВини om Интернет gocmaBuuka 


The Thing 


Computer Artworks 
Ako филмът „Нещото“ Ви говори нещо, не се плашете OM нещото, за Което ще разкаже нещо 
Мартин AumumpoB. 


Ozzy's Black Skies 


IROCK Interactive 
KakBo ще кажете за игра, създадена no музика? ПърВият aBmop е Вече избран и той е Ozzy 
Osbourne. Да очакВаме нещо kamo полуфентъзи симулатор, КазаВа Сергей Ганчев. 


Spider Man 


Livesay Technologies 

ЧоВекът Паяк ce размята поВече om mputecem години по страници и екрани из цял свят. В mo- 
мента Livesay Technologies pabomsm усилено по игра, посветена на неговите приключения. Ин- 
формация от Сергей Ганчев. 


месечно приложение на cn.Computer за игри 


The Nations 


JoWood Productions 

Ako В последно Време Ви е писнало от MOHOMOHHU и еднообразни стратегии, не ce отчайВай- 
me. ЯВно имате нужда оп нещо различно, нещо сВежо и забаВно. Нещо kamo The Nations. 
Прочетете статията на Сергей ГанчеВ и ще разберете малко поВече за гази ноВа и 
интересна игра. 


Arcanum Of Steamworks 8. Magick Obscura 


Troika Games/Sierra 

ТоВа е най-добрата ролева игра за пърВото полугодие на 2001г. 

Тя ще Ви ВъВеде В изключително оригинален сВят - с атмосфера на стила фентъзи и странна- 
ma Картина на техническия прогрес по Време на индустриалната революция. Arcanum ще Ви 
отВеде В прекрасните градове на елфите, Висок В короните на дърВетата, както и В огром- 
ните чоВешки градове с фабрики и магазини, павирани пътища, електрически сВеголини... 

Боян ПВаноВ Вече Беше mam. 


Мах Раупе 


Remedy Entertainment/3D Realms 

ToBa лято излезе един екшън-филм, приспособен изцяло за нуждите на негово Величество Гей- 
мъра. Разработчици са Remedy Entertainment, а moBa npou3BegeHue на 9-omo изкустВо се нарича 
„Мах Payne“. ПоВече за неговите особености може да научите от статията на 

Николай Петров. 


ТОР GAMES дизайн: Бистра CaaBetkoBa 
bistra@i-space.org 


Спектър Hem пуска обноВена национална Интернет Карта 


новини НОВ геом сърВър и още ппомболи и промоции от доставчика ще pagBam Hem 


феноВете през лятото 

На 6 аВгуст Водещият Интернет достаВчик Спектър Hem, а company of europroNET, пуска гпираж на ноВа- 
ma си национална карта за Интернет достъп със специални промоционни цени. HoBama Карта е с обноВен дизайн 
и предлага на Клиента по-добро соотношение цена/часоВе за достъп. Тя може да се ползВа В цялата страна без 
изключение Благодарение Ha Включения В нея национален номер за достъп - 0134100, Който се makcyBa на цената 
на един градски разговор (1 импулс на 5 минути). Той е предназначен нап-Вече за ползВане В населени места, Къде- 
mo фирмата няма лоКален достъп. 

Всяка седмица Интернет достаВчикът организира томбола, В която npaBo за участие получаВап закупили- 
me нови Карти om 14 часа за 7 AB. и 25 часа за 11 AB. Томболата ще Бъде по серийните номера на картите. Побе- 
gumeasm, излъчван Всяка седмица на адрес www.spnet.net, ще получаВа едномесечен безплатен неограничен Un- 
mepHem достъп om Спектър Нет и рекламна фланелка на доставчика. За стария плираж на Интернет картите 
от Спектър Нет заяВиха, че срокът на Валидност е продължен до Края на 2001 година и спокойно може ga се из- 
ползВа om тези, които Вече я притежаВат. 

Паралелно с ноВия тираж Карти достаВчиКкът стартира HOB гейм сърВър games.spnet.net. Там геймърч- 


те могат да се забавляВат с най-популярната игра за момента — Counter Strike, както и с нейния осноВен „Конку- 
рент“ Quake3 Urban Terror. 


ПредВарителен поглед Мартин Димитров 


Star Wars: Galactic Battlegrounds идеите: 


а за е (69 | Computer Artworks 


OuakBa се В Края на 
2001 г., началото на 
2007 г. 


OuakBa се през лятото на 2002 г. 


ФеноВете, koumo си падат no survival horror Жанра, 
имат поВод да празнуВат — om Computer Artworks um 


Ensemble Studios, позната | nogzomsm изненада, която носи 3a2AaBuemo The 


на геймърите със chos 
xum Age Of Empires, раз- 
pabomBa HoBama RTS 
cmpameeus Ha Lucas Arts — 
Star Wars: Galactic 
Battlegrounds. 

Играта ще предлага 
шест кампании В поВече 
от 14 природни среди с 
50 Вида терени. Всяка 
Кампания ще Включва по 
шест мисии. ОсВен moBa 
we имате Възможност 
да се развихрите с една 
от шестте сили В игра- 
ma - The Rebel Alliance, 
Trade Federation, Gungans, 
Royal Naboo, Galactic 


Thing! 

Историята ще е сВързана с филма „Нещото“ и Всич- 
ко В играта ще е базирано Върху него. Всъщност не- 
щата ще се Въртят около една малка Военна група, 
пратена да проВери КаКВо е останало от унищоже- 
ната преди три месеца изВънземна станция, скрита 
някъде В Антарктика. А там по ппрадиция we Bu 
очакВат безброй противници, които трябВа да u3ko- 
лите до един. 

Но He се плашете - Вие няма да сте сами. ABmopu- 
me наблягат на думите „игра В екип“, а moBa означа- 
Ва, че ще имате на разположение група om добре 
обучени Верни хора, с чиято помощ ще гпрябВа да yc- 
neeme да се спраВите с ужаса на станцията. Предви- 
дени са три Класа персонажи - Войници, инженери и 
медици. ПърВите са с повишени показатели за 
стрелба и нанасят по-големи щети от останалите. 
Bmopume ще могат да оперират с mexHukama, ga 


Empire и Wookiees, Всяка със cBoume уникални сгради и boù- 
ни единици. 

Важна характеристика на играта, подобно на Age of 
Empires, ще бъде добивът и управлението на ресурсите. В 
Star Wars: Galactic Battlegrounds me ще бъдат четири Вида - 
Въглерод (carbon), храна (food), Кристали „ноВа“ (nova сгу5- 
tals) и метал (metal). Въглеродът и металът ще се използ- 
Ват за строеж да сгради, kpucmaaume „ноВа“ за гпъргоВия, 
а храната за задоволяване на нуждите на Войската. 
Естествено, като съвременно заглавие, играта ще nog- 
държа и игра В мрежа (до 8 чоВека) — по локална мрежа или 
Интернет. Umatku предвид разнообразието om шестте 
уникални сили В uepama, несъмнено Star Wars: Galactic 
Battlegrounds ще има потенциала да се пребори с до Болка 
познатата Starcraft. Е, ще Видим. 


отВарят заключени Врати и нао-Важното — да 3a- 
помнят Uepama (!). Колкото до последните — осноВ- 
ната им задача ще е да лекуВат ранените. Всеки om 
хората Ви ще притежаВа специфични умения и Качес- 
mBa, които ще го правят уникален. А om поКазате- 
лите за морал и процента страх ше зависи какВо 
ще бъде поведението им по Време на играгпа. 
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Сергей ГанчеВ 


IROCK Interactive 


Излиза: Късна есен 2000 г. 


Ла се направи игра по филм или Книга не е 
глолкоВа трудно. Да се направи игра Om каквото 
и ga е не би трябВало да е Бог знае каква филосо- 
фия. Но kakBo ще кажете за музика? Преди mece 
ци на бял сВят се появи ноВа Компания — КОСК 
Interactive. Според думите на авглорския колектив 
Всяко пяхно произВедение ще черпи Вдъхновение 
от mBopyecmBomo на някой прочуга музиканти: 
Подборьт ще ВключВа последните паршасет годи- 
ни на миналия Bek. ПърВият автор е Вече избран и 
mou е Ozzy Osbourne. Om екипа на КОСК призна- 
Bam, че името му може и да е непознато за по- 
младата публика, но от друга страна mBbpgsam, 
че записите му са си истински Волна на ВдъхновВе- 
Hue. 

Играта, Която е noumu пред завършване, 
носи името Оггу5 Black Skies и ще представлява 
нещо kamo полуфентъзи симулатор. ГаВнияга ге- 
pou ще бъде ездач на Бойни дракони: В Uepama ше 
присъстВат mpu сингъл плей Кампании, както и 
мултиплепър, позволяващ ВключВането на go 
шестнайсет чоВека едновременно В отаелнште 
HuBa ще npucbcmBa Всичко om засади и преследва 
не до защита на КонВой и чисто сьстезателни 
гоненици. 

ПубликуВаните 
до момента kapmuHku 
са поВече om Впечатля- 
Ваши. AematAume се 
Виждат прекрасно om 
предВарителните 
скрийн womoBe с разде- 
лителна способност 
жа 640x480 точки. Специ- 
ално за по-доброто Вьзприятие на kapmunama 
оръжията са изработени със средна й далечна 30- 
на на geucmBue. Така нито 
един детайл от битките ня- 
ма да бъде пропуснат. 

Крайнияга срок на про- 
екта е няКъде В Близките ня- 
koako месеца. До момента 
голяма часга от играта е го- 
moBa и едВа ли ще има някак- 
Ви сериозни закъснения. 


Spider Мап 


Livesay Technologies 


Излиза: Края на есен 2001 г. / начало 2002 2. 


Един om наоп-изВестните Комикс герои се е запъ- 
MUA с гръм и трясък Към любимите ни Компютри. Spider 
Мап, или ЧоВекът Паяк, се размята поВече om mputcem 
години по страниците и екраните из цял сВяга. В момен- 
ma Livesay Technologies работят усилено по игра, посВе- 
гена на неговите приключения. 

Историята на произведението ще ни отнесе В 
началото на одисеята Spider Man: гимназистът Питър 
Паркър cmaBa неВолна жертВа на объркан експеримент. 
Ухапан om радиоактиВен паяк, бъдещият герой получаВа 
неВероятни сили, непознати на човек догпогаВа. Притес- 
нен от способностите си, младежът не ги използва, go- 
Като Взломаджия не убиВа любимия му чичо Бен. Решен 
да отмъсти, Паркър захвърля задръжките и се преВръ- 
ща BbB ВсеизВестния ЧоВек Паяк. CaegBam безброй битки 
с малки и големи злодеч, Болни мозъци и изВънземни чу- 
goBuwa. 

Spider Man ще е един съвършен 3D екшън, пълен с 
ВсеВъзможни загадки, проблеми и препятстВия. Играта 
ще предстаВляВа РС Вариант на миналогодишния еднои- 
менен хит, изграден на основата Ha Play Station. Paboma- 
ma, която ппрябВа ga се сВърши, е много. В една или друга 
степен дВете платформи са си доста различни. Екипът 
гпВърач, че новата игра ще е нещо наистина ново, а не 
просто претрупано преписВане с три-четири промени. 

Разпространението на продукта ще се осъщест- 
BaBa om Activision. Крайният произВодстВен срок не е 
обяВен. Оптимистичните прогнози са за Края на есента, 
песимистичните за началото на следВащата година. Kak- 
mo и да е, играта сигурно ще бъде хит, най-малкото за- 
ради името, koemo носи. 


ПредВарителен поглед 


rantasy г пик - лиен: 


poue 


HACMOAHUIME ролеви ше 


ресурси В Шишернеш 


оо Favorites (Знасу aa D- er $ 


Приключение 
с меч и магия 


А КНИГА ИГРА 
про 


cpm“ a 


ys mn ott mi tr et ж 


ако сте (по)читатерич на фантастиката сте попаднали точно 
където трябва. 

Това е сайтът на Българското списание за българска 
фантастика "фентъзи Фактор", 

Тук ще намерите информация. я вашето любимо списание, ще 
можете дори Ag прочетете някви от материалите в него, но ще 
имате ae инфармация, която никога не е била 
пулу е научаватр за HOBOCTHTe в света на 

Фантастикаї а от наша фубрика "Фени и новини", само тук 
ще видите (Как израстежбуквално пред очите ви) единствената 
по рода си ае тастични рисунки на български 
художници. Ще станет в ( pře можете да се 
намесите) на забавната|и уплетенаИдхория, дописвана от 
самите вас, на симпатиЧнотр-тала ъмче"Патаф гъл- Тук ще 
намирате най-новата инфрачац Gea Ролевата Мата игра на 
списание “Фентъзи Факт в" Hap га а "Приключе ие с Мечи 
Магия". Само тук ще. жет първи да си свалите пълното 

р ководство на разказвача A. ei подробности за света 
на "Меч и Магия", за създа ав него, за народите, които го 
обитават и за всинки ма дробности, Които могат да бъдат 
в един фентъзи 
На нашия форум (ко 
ще можете да сй ср 
хора споделящі 
Ще можете да 


бъде направен в най- ер време) 


Age и обмените мнения с 


зн произведение, 
нато и да гиасувате за 
çi "Фентъзи 10", зада 
а?а нагоре по стълбицата 
на признанието! Н 
сам 


В брой 5 Ви запознах с излязлата В Края на ме- 
сец март българска настолна ролеВа игра „Здрач над 
Ендивал. Може би някои от Вас Вече са се cHabguau с 
нея или са я Взели на заем, за да я прегледат. Безпорно 
има и такива, които Все още не знаят за kakBo cmaBa 
Въпрос. Този Кратък материал е предимно за тях. U 
не само... 

KakBo е настолна ролева игра? 

Да започнем от moBa: наспполната ролеВа игра 
няма нищо общо с настолен Компютър или kakBomo и 
да било чудо на техниката. ПредстаВете си просто 
една дебела Книга с описание на герои и правила. Не се 
плашете. Не е необходимо да сте я прочели и наизус- 
muau. Просто събирате се RPG приятелите на подхо- 
дящо място, kynyBame си храна и... Вода и започвате. 

OcHoBHama специфична особеност на настол- 
Homo RPG е moBa, че mo се играе OM поне трима ду- 
ши. Единият от тях поема ролята на Водещ и нап- 
раВляВа geucmBuemo на играчите, реакциите на Heuz- 
ралните персонажи и промените В обстановката. Oc- 
maHaaume се ВкиВяВат В ролите на героите си, kou- 
mo предВарително са създали по дадени праВила (с 
плечение на игрите Всеки един от тях се развива, ka- 
mo mpyna onum, покачва нива, omkpuBa нови по-мощни 
оръжия, Maeuu, заклинания, предмети, забогатява Все 
поВече и т.н.). Много е Важно Всеки един от играчите 
да успее ga се ВжиВее В сВоя персонаж, за да могат 
Всички да извлекат максимално удоВолстВие om игра- 
та и да се избегнат някои недоразумения от сорта 
на: мощен, но тъп боец се сеща, че за да стигне 
магьосникът до селото на гоблините В подножието 
на планината (и да използВа сВитъка за приспиВане, 
чийто paguyc на действие е не повече om gBecma 
метра), ппрябВа заедно с него ga се загърнат В ме- 
чешката Кожа, Която носят, и да се престорят на 
мечка. В случая героят не би могъл да изработи nogo- 
Бен грандиозен план. 

Много Важно е ga се знае, че настолните роле- 
Ви игри не са „монополи“ или „Не се сърди чоВече“. To- 
Ва, че битките се pa3BuBam по Карта, Върху която се 
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местят фигурки и В отделни ситуации се налага 
хВърлянето на зар, не може да ги прираВняВа Към 
групата на гореспоменатите. Те са нещо съвсем 
различно, Което се е обособило много отааВна ka- 
mo отделен Клон сред настолните игри. 

Безплатни ролеви ресурси В Интернет 

В Мрежата можете да omkpueme огромно 
разнообразие om ролеВи системи и допълнителни 
ресурси Към тях, осноВно по западни сайтове. В 
последно Време обаче хегемонията им е разклате- 
на om бързо набиращото сила българско уеб прос- 
гпранстВо, Където може да откриете Все повече 
материали на тема настолни ролеви игри. 3amoBa 
смятам да се спра на няколко нашенски сайта, kou- 
mo cu заслужаВа да посетите и разгледате заради 
ценната информация В тях: 

http://www.ipg.-hit.bg. Бьлгарскияга портал 
за настолни ролеВи игри, поддържан изцяло от бъл- 
гарски феноВе. Засега е В реконструкция, но иначе 
В него можете да откриете Връзки Към caumoBe с 
Безплатни RPG ресурси, раздели за дискусии, фентъзи 
разкази u още Куп други неща. 

http://www.fantasy-factor.org. В пози сайат mo- 
Жете да намерите пърВата безплатна българска ро- 
леВа система „АКсиом 16х16“, която В момента на 
писането на плози материал Все още беше В процес 
на Бета mecm, В който, брат ми, колегата Боян UBa- 
HOB и аз имаме скромно участие. Идеята на сайта е 
да npegcmaBu на играча пълен онлайн фентъзи cam, 
носещ гръмКото име Титания, Върху чието развитие 
да можете да окажете Влияние чрез дейстВията си по 
Време на Всяко едно от приключенията. Ако досега не 
cme попадали на настолна ролеВа игра и не сте gocma- 
гпочно добър с английския, препоръчвам Ви да npobBa- 
те тази система. На диска Към списанието ще omk- 
pueme едно примерно приключение Blue Moon, Което 
да изиграете. 

http://www.endyval.hit.bg. За „Здрач над Engu- 
Вал" Вече писах. OcmaBa да следите сайта им, където 
Би трябВало да се пояВят някои безплатни и допълни- 
телни ресурси Към системата. 

http://free.techno-link.com/adnd. Фенски сайт 
на Advanced Dungeons & Dragons. Тук може да намери- 
me почти Всичко за Bmopomo издание и да си го сВали- 
me напълно безплатно. 

За IRC маниаците - Канал #гре. 

ТолкоВа засега. Може би ще продължа с темата 
В някой от следВащите БроеВе, стига да поискате. 
3amoBa - пишете. 


бонна, 


Оценки 
Графика 
EgBa ли има любител на компютърните игри, който ЗВук 


да не е играл или поне Виждал Fallout. Постапокалиптична- Музика 

ma ролеВа игра Ha Interplay има Всеобщото признание за ед- Геймплей 

но от най-добрите RPG-ma, правени досега. След завършВането на УдоВолстВие 
Fallout 2 част om дизайнерите, работили по играта, напуснаха Black 
Isle и осноВаха собстВена фирма - Troika Games. Малко по-Късно me 
обяВиха и сВоя първи проект — ролеВата игра Arcanum. 

Този път няма да се срещнете с Класически фентъзи сюжет, 
нито с постапоКалиптична картина, подобна на Fallout. Дизайнерите 
са успели да сътВорят един изключително оригинален сВягт, предс- 
главляващ смесица между прекрасната атмосфера на стила фенгль- 
зи и странната Картина на техническия прогрес по Време на индус- 
гарчалната революция. Историята на Arcanum ще Ви omBege В 
прекрасните градове на елфите, Високо В короните на дърВетата, 
Както и В огромните чоВешки градоВе, пълни с фабрики и магазини, 
павирани пътища, нощем осВетени om електрически сВетлинч. По 
Време на cBoume приключения героят Ви ще пропътуВа хиляди ku- 
лометри пеша, с Кораб или Влак, ще се срещне с различни хора, ел- 
фи, джуджета, гноми, орки и КакВи ли не други раси, могъщи магьос- 
ници, бойци и изобретатели. Образите и сюжетът, създадени om 5 — 
Troika Games, са прекрасни, Което npaBu Arcanum една наистина от- Windows 98. Боян UBaHoB 
лична игра. 

Историята започва с цепелина LF.S. Zephyr, който е нападнат om други gBe леглящи машини. Lene- 
линът се подпалВа и разбиВа В земята, а Вашият герой е единстВеният оцелял. Малко след Като ce сВес- 
msBame, забелязВате един умиращ гном, който с последни сили Ви даВа един пръстен и Ви моли да го 
занесете на „детето“. Скоро ще разберете, че според древно предание Bue cme The Living One (Жи- 

Вият) и mpsbBa да победите злото, Което скоро ще се завърне по земите на Arcanum. 

Макар и не особено оригинална, историята на играта е интересна и увлекателна. На момен- 
mu е силно праВолинейна, но плоВа почти не се забелязва. Kamo цяло глаВната история се разкрива 
последователно на базата на фентъзи елементи. 

Подобно на повечето ролеВи игри, и В Arcanum осВен основните задачи ще можете и да изпъл- 

f няВате странични. Te ще Ви носят опит, napu u предмети. 
Има странично задачи с дълга и интересна история, както u 
задачи от muna „иди еди-Къде си, за да занесеш egu-kakBo 
си“. ПърВите са доста интересни и привличат Вниманието 
на играча, докато Вторите са малко досадни и се играят са- 
мо заради опита, koumo gaBam. 


Минимални изисКВания 

Pentium II на 300 MHz, 

64 Мбайта namem, 

1200 Мбаата сВободно guckoBo пространство, 
Windows 95/98/ME/2000, 

DirectX 7a, 

CD-ROM устройство с 4-кратна скорост, 
DirectX съВместима Видео Карта с поне 8 
Мбайта Видео памет 


ТестВано на 

Pentium Ш GOO MHz, 

Nvidia GeForce 2 MX, 

256 Mbatma namem, 

Creative Sound Blaster Live! 1024, 


онан туза 


Основните и 
страничните задачи се 
3anucBam В журнала на ге- 
роя. Tou е сравнително 
добре организиран, но понякога cmaBam 
обърКкВания и трябва да npeaucmBame ka- 
77) по луди страниците му, докато Ha- 
мерите какВото Ви mpsbBa. Друг 
проблем е, че В Журнала неВинаги се 
ВписВа пълната информация за някоя 
задача. Поради moBa на няколко пъти 
ми се е случвало да се лутам из ог- | 
ромните градове, за да търся Къде 
гпочно гарябВа да отида, за да сВърша ga- 
дения Куест. В Журнала се записВат и дру- 
ги интересни информации kamo cmamucmuka на ybu- 
mume om Вас същестВа и получените рани. 
ДейстВието В Arcanum се разВиВа на огром- 
ната mepumopus на едноименния континент. ABu- 
Жението между различните Ви цели - градове, села, 
пещери и т.н., cmaBa по картата, подобно на noBe- 
чето ролеВи игри. Историята we Ви omBege на MHO- 
го интересни места, например В града на джудже- 
mama от „Клана на Колелото“, В КрасиВия град на 
елфите дълбоко В горите, В смъргтоносния град на 
mbMHuMe елфи, както и В човешките градове (някои 
от тях се развиВат В Крак с технологиите, а други 
ги отричат). 
Графиката на играта е nog ВсякакВа kpumu- 
Ка. Много хора твърдят че не е чак гполкоВа лоша, 
но Все пак сравнена с gpyeu- 
me ноВи игри, тя просто е 


ужасяВаша. Изцяло дВучзмер- 
ните mepeHu са лошо нарч- 
суВани, не могат да се сраВ- 
няВат нито с плерените на 
Baldur’s Gate, нито с тези на 
Diablo Il. Анимациите на ге- 


poume също са на много нис- 
ko ниво - me са малко на 
Брой и 3amoBa дВиженията 
изглеждат тВърде дърВенч. 
ПоВечето оръжия изглеждага 
по един и същ начин и има 
само по една анимация за 
атака с тях. Ефектите om 
магиите, експлозиите и капаните също са лоши, ог- 
нената стена изглежда направо смешно. Uzpama не 
предлага никакВи опции, работи единствено на раз- 
делителна способност 800х600 точки и можете ga 
променяте само яркостта на екрана. Въпреки moBa 
Arcanum е поредното доказателство, че само гра- 
фиоката не npaBu една игра добра или лоша. 
Музиката е доста приятна и мелодична. По 
Време на битка msi се сменя с по-динамична и бърза 
музика, която пасВа отлично на екшън сцените В 
Arcanum. ЗВукоВите ефекти са средно Качество, но 
на фона на графиката са добри. Uma nakou проблеми 
относно графиката и звука, но предполагам, че ще 
Бъде пуснат patch, koumo да ги Коригира. В mexHu- 
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ческо отношение Troika Games не са се постарали 
особено много. За сметка на тоВа играта има MHO- 
го малки изисКВания, зарежда бързо дори и на баВни 
компютри. Цената за moBa е огромната инстала- 
ция - 1,2 Гбаата. 

Системата, Която Arcanum използва, u3uckB 
om Вас пърВо да си напраВите герой. Може да избе- 
рете няКого от предВарително генерираните ге- 
pou, но предполагам, че повечето om Вас ще пред- 
почетат ga си HanpaBsm сВой. ПьрВо се избира nop- 
mpem, име, пол и раса. В играта има осем раси: чо- 
Bek, елф, полу-елф, джудже, гном, халфлинг, полу-орк 
u полу-огре. След moBa ще имате Възможност да из 
берете някакВа характерна черта, kamo например: 
„отгледан от орки“, „луд доктор“, „продал душата 
си на демон" и много други. Тази черта даВа на героя 
Ви определени плюсоВе и минуси. Може и ga не се 
ВъзползВате om пази опция, но е по-забаВно да Взе- 
мете някоя характерна черта. 

Kamo приключите с тази част om създаване- | 
mo на герой, преминаВате Към следВащата стъпка. 
AaBam Ви се 5 mouku за разпределяне. Те служат 3a 
покачВане на показател, разВиВане на някое умение, 
научаВане на магия или техническа способност, no- 
ВишаВане на кръВта или умората Ви. На Всяко ново 
ниВо ще получаВате по една makaBa mouka, а на Вся- 
Ко пето ниВо по дВе точки. Малкото Количество 
mouku за geucmBue, koumo Ви се gaBam на ниво, Bo- 
gam до много Бързо натрупВане на ниВа. Докато 
сВършите играта, ще спанете поне 50-о ниво. 

Показателите са осем на брой - сила, yc- 
глойчиВосга, aoBkocm, Красота, интелект, сила на 
Волята, плочноспа, Каризма. Те Влияят на Всички дру- 
ги умения, магически или технически способности. 
Всяка раса започВа с определени начални, kakmo и с 
различни максимални спой- 
ности на показателите. 
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я Mey менски и технически. Всяко умение има определена 
стойност, като за покачване се изисКВа една mouka за 
разпределение. За да можете да Вдигнете някое умение 
обаче, ще трябВа да имате определена минимална 
стойност на някой показател. Тази минимална CMOU- 
ност ще се покачВа Всеки път, когато поКачвате умени- 
| ето. Например за пърВа cmeneH на умението „меле“ се 
ча изисКВа показателят лоВкост да сочи 8, но за Второ ни- 
Во се изисКВа Вече 10. 
- ОтноВо различните раси nokayBam умения по раз- 
ЗЕЕ. личен начин. Например на хората им mpsibBam 5 mouku 
Е за разпределяне, за да качат някое гпехническо умение 
j (например огнестрелни оръжия на максимална стой- 
ност), докато на елфите ще им трябВат дВойно поВече 
mouku, за да достигнат максимума. ОсВен moBa ВсяКо 
< умение има още три степени - ученик, експерт и майс- 
= mop. За тези степени Ви mpsbBa учител, Който да Ви 
научи. Разбира се, има много учители, koumo ще Ви обу- 
чат до степен ученик, но има само един майстор за да- 
ии дено умение. 
Магическите и техническите умения В 
Arcanum са до изВестна степен прогпивоположни Качес- 
mBa, но moBa не значи, че не можете да учите и gBeme. 
©. В дясната част на екрана, където са разположени харак- 
: mepucmukume на героя Ви, има индикатор, който noka3- 
Ва покачването на уменията Ви В mexHukama или магия- 
зай Ma. Ако cme разВиВали много магическите си умения, ще 
сте много силен магьосник, но няма да можете да из- 
noa3Bame почти никаКВа плехнология, респективно дейс- 
mBuemo на ппехнологичен предмет ще е нищожно. Ako 
cme избрали пътя на технологията, няма да имате ни- d ат 
kakBu магически защити, geucmBuemo на магическите me, я. 
з предмети ще е или ниКаКВо, или много малко. A ako пък 
случайно имате някаКВа магия, тя ще е ужасно слаба. Co- 
що maka героят понася поВече щети, Когато е атакуВан 
с противоположно на специализацията му оръжие. Han- To eels га 
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ример ako cme чоВек на mexHukama и някой магьосник Bu Пр верен ии 00] Р an 
удари с огнена топка, ще получите по-големи щети. Mo- 4 | | Ба 
жете ga балансирате gBeme специалности, но няма ни- 4 


Кога да станете moakoBa могъщ, колкото герой, cneuua- 
лизирал се само В едната. 

Mazuume са разделени В 16 школи, като Всяка 
шкКола съдържа по 5 магии. За да усвоите дадена магия, 
парябВа да сте научили Всички магии om школата преди 
нея. ТоВа означава, че за ппрегло ниВо огнена магия (огне- 
на топка) mpsbBa да cme научили пьрВо и Второ Hubo ог- в" \ of 
нена магия. Подобно на уменията и при магиите имаме етт 
минимални изисКВания към показателите „сила на Воля- a 4 
| та“ и „ниВото на героя“. За да напраВите дадена магия, | 
парябВа да изразходВате определено Количество умора, 
подобно на манната В други игри. Някои магии, Ка- 
mo „огнена стена“ и „лоВкост на огъня“, изисКВага 
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да бъдат поддържани (т.е. „поглошат“ по няколко И а ИА lacr 43 
| mouku умора на минута). Можете да поддържате са EA AA E Oe te OEE awe 
a: определен брой магии - moBa зависи om интелек- АСС Пресни JE) е 
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на показателя. В центъра на горната част OM ин- ЕС мага р 5 ХО вас лет 
сведено. mepcbetica на играта се отбелязВат магиите, kou- ~ a аа 
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Техническите умения om сВоя страна са раз- 
делени В 8 специалности с по 7 умения В специал- 
ност. Подобно на магиите 
Всяко умение изисКВа да се 
Владее и предходното по 
сложност, Както и определе- 
но HUBO на интелекта на ге- 
роя. Тези умения са необходи- 
ми за напраВата на различни 
предмети и оръжия, чиито 
състаВни части mpabBa nbp- 
Во да съберете. Ше имате 
Възможност да намирате и 
схеми на предмети и оръжия, 
koumo можете да разучаВа- 
me. Схемите и уменията не 
се дублират и общият им 
Брой е приблизително раВен 
на общия брой магии. 
ЗдраВе и умора. Зара- 
Вето, както, предполагам, се 
досещате, предстаВляВа жизнените moyku на чоВе- 
ka Ви. Умората се изисКВа om магиите и от различ- 
ните дВижения на героя. Когато тази харак- 
mepucmuka падне под нула, героят Ви из- 
пада В безсъзнание. 3gpaBemo и умората 
се noBuwaBam Всеки път, като героят Ви В 
Вайгне HuBo. Те се Влияят и om някои no- 
Казатели. 

На пръВ поглед системата изглеж- 
да много Комплексна, но Бързо ще сВиКне- 
me с нея. Много хора я признаВат за една 
от най-добрите, защото даВа Възмож- 
ност за безброй много ВидоВе герои, без 
да се определя пърВоначален Клас. Hauc- 
глина сВободата, Която Ви се даВа при 
създаването на герой, е много голяма. 

Екшън елементът В играта: 

Битките могат да се Водят на xo- 
goBe или В реално Време. Аз лично мисля, 
че ходоВете са по-удобни, особено аКо се 
биете В близък Бой. Действието се раз- 
ВиВа по гпипичен начин - имате даден 
Брой ходоВе за дВижение или атака. Mosim 
герой например използВаше мечоВе и с някои от тях 
можеше да HanpaBu 10 удара за един ход (малко He- 
реалистично, но Върши работа). ПоВечето Врагове 
умират om няколко удара, но и Вашите героч са goc- 
ma чуплиВи. Битката В реално Време е силно разба- 
лансирана - В близък Бой е изключително неудобно 
да нацелиш с мишката Врага, а лъкоВете и огнест- 
релните оръжия стрелят със скоростта на шест- 
цеВна картечница. Дизайнерите са се опитали да 
направят някаКВа смесица om битките В Diablo и 
Fallout, HO не особено успешно. 

Орьжията и броните са огромен брой. Ос- 
Вен обикноВените оръжия, има и магически оръжия, 
koumo са по-силни. При броните положението е съ- 
щото - осВен обиКноВени има магически и техни- 
чески подобрения. Когато някой герой, предпочел 
гпехнологията, използВа някое магическо оръжие или 
броня, mo дейстВа kamo обикноВено и обратното. 
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BpazoBeme В Arcanum са много. U myk фен- 
mb3U елементът надделява. ПоВечето прогаиВници, 
koumo cpewame, са ВсякакВи странни същества — 
орки, тъмни елфи, магьосници, некромати и т.н. 
Когато се движите по Карта, можете да срещнете 
някоя зла mBap, с Която ще гарябВа да се bueme. ТоВа 
наподобяВа random encounter om Fallout. За съжаление 
myk хората om Tpoika Games са ce изложили. Тези 
срещи В началото са много трудни, а след като се 
поВиши ниВвогпо Ви, me cmaBam прекалено лесни и 
респектиВно много досадни. 

По Време на своите приключения ще moke- 
me да присъединяВате определен брой nocaegoBame- 
ли. Те ще Ви помагат със своите умения и Бойни cno- 
собности. Ще можете да обменяте инВентар с max, 
kakmo и да им gaBame kpamku разпореждания. По 
Време на Битка не можете да ги упраВляВате и 3a- 
noBegume, koumo раздаВате, рядко помагат. Много 
често някой от спътниците Ви ще се забута някъде 
и ще Бъде убит. В тази си част Arcanum отново Ha- 
подобяВа Fallout, но за съжаление наследяВа и по-голя- 
Mama част om проблемите. 

Играта В мрежа: 

Arcanum предлага както единична, така и 
мрежова игра. Uma gBa модула, които може- 
me да играете — Arcanum и Vormitown. За съ- 
жаление за мрежоВа игра е достъпен само 
Вторият модул. Аз бях силно разочароВан 
от пози факт, защото се надяВах да изиграя 
Arcanum В кооперативен Вариант. Vormitown 
е сравнително малък модул с няКолКо задачи. 
Като цяло е само примерен и не е много ин- 
mepeceH. Можете да избирате измежду MHO- 
го munoBe игра В мрежа, но няма да намери- 
me Кой знае КаКВа разлика между max. Най-ло- 
шата страна на играта В мрежа обаче са 
Битките — me могат да се играят само В ре- 
ално Време, Което е много неудобно, kakmo 
Вече Казах по-горе. Kamo цяло мултиплепъ- 
рът на Агсапит е ужасен. Предполагам, че В 
скоро Време ще има много ноВи модули и се 
надявам moBa да поопраВи нещата. 

Arcanum е една много добра игра, 
макар и с недотам добра графика и 
непривлекателен мрежоВ Вариант. Инте- 
ресният свят, yBaekameAHama история и 
системата, позВоляВаща огромни Въз- 
можности за развитие на героя, са най- 
големите плюсоВе на играта, които я 
правят maka забавна и интересна. Макар 
и да копира В много отношения Fallout, ms 
има и някои интересни и добре изпълнени ДВЕ 
ноВости kamo например благословията на а 
различните БогоВе, която ще получите, 
ако поднесете дар на олтара му. Препо- | 
ръчВам Arcanum на Всички феноВе на RPG ; 
игрите, според мен moBa е най-добрата 
ролеВа игра за и ша 
nbpBomo полуго- 
дче на 2001г. 
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Оценки 
Графика 

ЗВук 

Музика 
YgoBoacmBue 


Изисквания 
Pentium 11 на 300 MHz, 
64 Mbatma памет, 
3D Bugeokapma, 

300 Mbatma guckoBo 
пространство 


Стратегиите от рода на Settlers явно cma- 
Ват Все по-популярни. Веселите графики и cpaBHu- 
гпелно забавните истории преВръщат тези игри В 
малки сладки прочзВедения, koumo Всеки би искал да 
изиграе поне Веднъж... Поредната RTS, издържана В 
същия стил, се КазВа Пе Nations и се яВяВа нещо Ка- 
то продълженче на The Alien Nations. Компанията, 
Която седи и зад gBeme игри, е JoWood Productions. 

Историята 

На една далечна планета, наречена Aykam, съ- 
жителстВат гари раси: амазонки, пимони и саджики. 
Всяка една от тях има сВоите си лични особености, 
които Водят до маса Hepa3bupameacmBa и moHoBe 
проблеми. Миналото и на трите страни е осеяно с 
немалко конфликти. Но с течение на Времето ми- 
рът се ВъзцаряВа. HacmaBa пълно спокойствие. Но В 
една слънчева сутрин един пимон прави предсказа- 
ние, според Което на земята ще се пояВи избраник. 


Той ще отВеде планетата В едно no-cBemao бъдеще. 


ЕдинстВеният проблем е, че BugeHuemo не gaBa ин- 
формация за расата, om която ще дойде Ше chosen 
опе. Скоро старите kaBeu се разпалВага наново. Хао- 
сът се Връща и започва нашата игра. 

Страните 

В The Nations играчът може да застане на чия- 
mo страна поиска. Ч трите раси са достъпни. До 
голяма степен Всички cbpakuuu са напълно еднакви no 
отношение на ресурси и начини за развитие. Разли- 
ките са ВъВ Външния Bug и В eguH-gBa no-xapakmep- 
ни Каприза. 

> АмазонКите са едно строго магариархално 
общество. Жените изпълняват Всички Важни функ- 
uuu. Мъжете се използВат само за събиране на nao- 
доВе и други тям подобни шуротии. Характерната 
черта на амазонКите е, че са силно Взискателни Към 
Външния си Bug. 

»Пимоните са средно големи сини същества. 
Добродушни на Външен Bug. Всички са леко закрьгле- 
ни. Характерното им КачестВо или по-скоро сВойс- 
mBo са големите ненаситни стомаси. Едно om He- 
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The Nations 


JoWood Productions 


щата, koumo наистина обичат, е яденето. Няма 
нищо по-ужасно от прегладнял предстаВител на 
тази раса. 

> Саджики са прилични на насекоми същест- 
Ва с човешки ръст. Злоради гадини, обожаВащи 
мръсните шеги. Най-често се хилят за нечия друга 
сметка. Черните им gpoboBe са мечтата за Всеки 
истински алкохолик - пият непрекъснато. 

Единици и сгради 

Единиците на отделните раси се npunokpu- 
Ват напълно. Всички страни притежаВага: дървари, 
строители, noAuuau, носачи, хлебари и т.н. Попълне- 
нията В редиците на общестВата се осьществя- 
Bam по един доста оригинален начин: Възрастните 
предстаВители на расите могат да се женят. Раж- 
gam им се деца, Които до ден-дВа порастВат и са 
готоВи за обучение. ОсноВната сграда, Която „про- 
изВежда“ Всички единици, е училището. След Като 
едно дете достигне определена Възраст, може ga 
Бъде пратено В школото. Възможните дисциплини, 
по Които може да се обучи, зависят основно от Ha- 
учното развитие на племето. В началото Възмож- 
ностите са само nem, ВпоследстВие се уВеличаВат. 
Ako няКое дете не получи образоВание, след Време 
aBmomamuyHo Влиза В листите на неграмотните 
граждани. Лошото при тях е, че заемат om Жилищ- 
ния фонд и са потенциални престъпници. Малки ugk- 
лючения В цялата система са част от Военизирани- 
me единици и учените. ПърВите могат да се npou3- 
Веждат В казарми, Bmopume ugBam сами. ЕдинстВе- 
ното, от Което имат нужда, е лаборатория и запла- 
щане. 

Сградите В играта са над gBaticemuna Вида. 
Подобно на единиците отделните раси припежаВага 
едни и същи постройки. ЕдинстВеното нещо, по ko- 
emo се различаВаг, е Външното оформление. Всички 
Конструкции се произВеждат от един mun работни- 
ци. ПоВечето u3uckBam и специализиран персонал. За 
хлебарницата mpsbBa хлебар, за храма — сВещеник, и 
т.н. Едни от основните елементи на играта са kb- 
шите - Всички pa- 
Боганици mpsibBa ga 
имат nokpuB Hag гла- 
Bume си, В npomuBeH 
случай общесптвВото 
3anaga cmpaxoBumo. 


Ден и нощ 

AetcmBuemo на џграта е подчинено на безпо- 
щаден денонощен ритъм. Всичко ЖиВо се събужда В 
осем, разсьнВа ce за около час, работи kamo лудо go 
обяд, яде В местната таверна, продължава да pabo- 
mu. Точно В пет и чепирийсет населението се уна- 
ся, след пет минути над Aykam пада нощта, ekpa- 
Hbm cmaBa от черен по-черен, като за малКо се nos- 
ВяВа надписът „Нощ“. След няколко секунди Всичко 
започВа отначало. Събитията В общестВото се 
случВат В определен час. Пример: Бебетата се поя- 
ВяВат сутринта, а гопоВите за обучение mu- 
нейджьри - през ранния следобед. 

Щастие 

ОсноВен показател за развитието на общес- 
mBomo е моментното щастие на отделните инди- 
Види. Всяко едно събитие през деня може да повиши 
или понижи настроението. Доброто хранене и хуба- 
Bama дрямка Качват процентите нецмоВерно. Лип- 
cama на дом и работа често Водят същестВата до 
пълно отчаяние и престъпни помисли. До голяма 
степен именно тук е най-голямата разлика между 
расите. Докато амазонките ще Врънкат за сапун, 
пимоните ще плачат за храна, а саджиКите за aako- 
хол. Колкото поВече едно общестВо се развива, 
глолкоВа по-ВисоКи cmaBam изискВанията на предс- 
maBumeaume му. Следващите ниВа обикноВено се 
достигат, след Като се премине определен Брой 
изобретения. Добре е научното pa3Bumue да се noc- 
поне, докато общестВото не се подготви за ноВи- 
me изисКВания. 

Оформление 

Графиката на играта е много добра. Всичко е 
uBemHo и достатъчно детайлно - от дВиженията 
на чоВечетата до огъня под казана на някоя Вещица. 
Всички сгради и единици си имат определени дейст- 
Вия, Всяко om Които е анимирано. Качеството om 
началното филмче е запазено В продължение на 
дейстВието. Камерата предлага няколко степени на 
уВеличенце. При най-близкия поглед чоВечетата и 
сградите се Виждат подробно, макар и с леко разми- 
mu детайли. Оптималното положение е npegBapu- 
телно заложено, Връщането Към него cmaBa само с 
едно КликВане на мишката. 
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Едно om нещата, koumo могат да cmpec- 
нат потенциалнште играчи, са менютата. На 
пръВ поглед изглеждат многобройни и объркани, 
но след десетина минути игра ВсичКо си ugBa по 
местата. 

ОзВучаВането носи чертите на Всички го- 
ре-долу подобни игри. Записани са Всевъзможни 
звуци, които биха могли да удовлетворят и по- 
Взискателните играчи. Стерео ефектите са си 
наистина стерео. ЗаглъхВания, резонанси - Всич- 
Ко си е Като истинско. My3ukama е от онези ти- 
почни монотонни мелодии, Кошто звучат от съз- 
даВането на 36ykoBume Карти та чак и до днес. 
Преобладават тихи ала африкански мотиви. 


Remedy Entertainment/3D Realms 


Ouenku 


Графика coco 
My3uka | 
3Byk | 


УдоВолстВие НИ 


Минимални / Препоръчителни изисКВания 
Процесор: 450 / 700 MHz Intel/AMD 
Оперативна памет: 96 / 128 Mbatma 
Bugeokapma: с 16 / 32 Мбайта памет (Direct3D) 


Kak ще ce nouyBcmBame, ако разберете Какъв 
е цВетът на Вашата КръВ? A ako тя е черВена - 
гпочно Като на Всички лоши хора? ТакиВа Въпроси, ec- 
паеставено. не занимаВат определен тип хора. Тяхна- 
| да mecmBam HoBomo си оръжие по дВи- 
се мишени и сами да се пазят от cBoume „бра- 
тя“ по професия. Полицай или престъпник - „Вечни- 
m“ Въпрос, копто производителите на игри си зада- 
Ват, преди да започнат разработката на пореднат, 
игра Ha „спраВедлиВостта“. До скоро няма і 
makoBa като средно положениє 
Ваше om npegumcmBama шли н 
ma професия. Ho да Владееш по малко u 
също си има положителните страни. 
U maka: MAX PAYNE! Спокойно бих оприличил 
ото В стил John Woo. В об- 


ест“ на ССЗ СНОН cBam, главният герой cmaBa сВи- 
gemea на жестокото убийстВо на Жена си и gememo 
си. Разбира се, преките ВиноВници - наркомани, са 
наказани от Макс Пейн с няколко Куршума В тялогпо. 
Този, Който е изпратил наркоманите обаче, ще 
гарябВа да си получи заслуженого. ТоВа е единстВе- 


никак не му „пука“ и той продьлжава по следата на 
някакъв мафиот. Оттук напагльк дейстВието u3- 
зВиВа праВволинейно. Bue Hs- | цяло зависи от Вашите AoBku маневри из Въздушно- 
да можете да Влияете на историята - om Вас ще | mo пространство и от mo Ba В КакВа посока изпра- 
заВиси единстВено жиВогльг на глаВния герой. Пред- | wame оловните топче 

Видени са няколко степени на парудно 
като при най-Висока! 
бързи. Трудността се 
престъпниците. Ako cme били сВидет 
kak ВрагоВете Ви 3acmaBam В Колона, a последният 
от нея стреля Hanocoku някъде пред себе cu, u3bu- 
Вадки:голяма част om cBoume хора, mo не очакВайте 
maBa maka. Когато прояВяВат съобрази- 
cm ce npeepynupam, 3aemauku четирите ъгъла 
на стаята, В която Вие BAumame обиКноВено с неза- 
редено оръжие. Като резултат ще Ви се наложи ga 
„отгладуВате“ загубената КръВ или npocmo 
играете om последния „save“. Разкрих Ви 


Emo, че стигнахме до най-Важното: 
Малките npegumcmBa на PAYNE 


За да се спраВи с Куп 
неприятели, чоВек гарябВа 
наистина доста да ги пре- 
Възхожда. Предимството 


а В този ЗО екшън е Въз- 
можността чрез MoBa cne- 
циално умение да използВа- 
me пълноценно Всяка 
стотна om maka ценното 
си Време. Докато другите 
губят u секунди В 


, летейки В положение 
на най-малко сцепление с Въздуха, да се прицелва с 
makaBa лекота, Все едно си пали цигара. Всъщност 


дВижат В желе. Aa Ви напомня това за някой филм? 
Който не е гледал „Тһе Matrix“, непременно да HaBak- 
са загубеното. Om пози филм има kakBo да се научи 
- то ще Ви е от голяма полза, доКато играете. 
Важна част от показателите, с които ще 
трябва ga се сообразяВате, се намира В долния ляВ 
ъгъ б ей no за! РЯ 


moBa Колко сте добр а A 
peHume си Възприятия. Emo един съвет ВъВ Връка с 
bullet time: kozamo бързате Към някое помещение и 

решите да изненадате противниците си, BAumatku 
mam, ппрябВа да успеете да избиете поне полоВина- 


| А F 


ши - ) при 
тази манеВра е, че постоянно „точи“ от maka ценна- 
ma за Вас Колбичка. ИзключВа ce aBmoma- 
гпично, когато последният противник, 
Когото Виждате, Вече не може да наВ- 
реди дори и на насекомо. 

Следва Яга. 


Ва сВое умение. Но ако 
просто npaxocBame мунициите В 


алното умение, но ще ппрябВа добре да ce cnpaBame с - cn с по-мощния 

gBugenu са Срещифични дВижения, Desert Eagle - истинска Класика. за хората, разбираши 
звънредно трудна нещо от оръжие. Ше Ви е малко напечено да играете 

само с тези недостатъчно разрушителни и баВни 


ост между дВе натисКания на оръжия. Друга придобивка е пушката mun „помпа“. 


спусъка 
Има и един cmpameeu 


шя сблъсък. ера пушки („п l i mer), aBmo- 

Общо Взето we матично (десантен аВгломат и gBa Ingram-a), mema- 

mpsbBa ga се съобразявате с предпочитанията на телни (М79 , гранати и коктейл „МолотоВ“) и снай- 
ротиВниците си – Все пак me ca Ви нао-Верните пер. Всяко от тези оръжия cu има преимушества и 


доставчици на най-добрата цена - собствената им недостатъци - автоматичните оръжия хабят много 
кръв. Стоката, естествено, BbB Всички случач е пър- бързо муницичте, а гранатите не са за Всеки - me 
ВокачестВена, макар и koauyecmBomo да не е толко- са специални умения Kou om тях ще си запази- 


Ва, колкото Би Ви се искало. г 
Мисъл може ga ROA eed camo B cxBamkume 
нах малко по-го- 


ди да сте се насладили на 
ползВайте ги по предназначение. 
Музиката на „филма“ 


напрапници, ще гпрябВа по някакъв начин да изкар зазкр 

те противниците си от окопите им. Гранатите са gu да стане доста напечено. Под настроение за игра - 
доста рядко срещано средстВо при разкопаВане или нямам предвид някой guB „рок“ или много eAekmpu- 

) чески китари. Просто музиката си има собстВено 

специфично зВучене и moBa я праВи доста оригинал- 
на. 

OS SS 2... o 


горе. добре Би било да се 
mupame и по зВука, идВаш зад 


трудността лошите се мно- 
жат по ъглите и Кьошетата. 


„няколко часа. На мен ми бяха He- г 
обходими цели аве 1 нощи - малко | (а, 
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Hu, подскоци, npukaskaHus u оран други комбинации, 
koumo може да осъщестВите с копчетата за дВиже- 
ние), е предВидено и ефектно умиране на забаВен Ка- 
gbp на последния противник от групичката. В заВи- 
симост от мястото на попадение на смъртоност- 


не на i камерата, ко. 
неприятелски omkoc, без да знаете om kos nocoka 
ugBam изстрелите. При следващото npeuepaBaHe we 
знаете Вече накъде да гледате по-Внимателно. 
Добро Впечатление праВят и дупКите от Кур- 
шуми, остаВени om Вашето оръжие или от оръжие- 
mo на противниците. ОсВен moBa материалът има 
значение ~ ако стената има мазилка, MO пя се рони 


kamo пясък след попадането на някое по-голя олоВ- “5 


но попче. 
Всички анимирани сцени са изпипани до най- 
малкия детайл. Примерно Макс се разхожда точно с 
moBa оръжие, Коста е държал, преди да се пояВи „В 
кадър“, 
о определя 
игра. 
Maako недостатъци 
Недостатъците наистина са малко. Някои 
от тях обаче са доста съществени. Липсата на 
мултиплейър е един от тях. Сигурно хората не са 
прояВили достатъчно Въображение да комбинират 
специалните способности на Макс с останалите 


Малко странно е обаче moBa Как при стрелбата с 
гранатомета хората си ocmaBam напълно неприкос- 
ноВени и само подхВръКВат на няколко Mempa. 

На фона на ВсичКо останало тези малки про- 
пуски ca си направо незабележими. 


стрелба и приятен Сюжет. Надявам ce u y Вас да 

създаде ako не същите, mo поне подобни настроения 

или по-точно да се забаВляВате поне колкото мен. 
Приятно гледане от първия peg! 


-been avenged. 


tired t0 g0 Da, 
| couldnt ‘stop. | м 10 push on. 


Z: Steel 


Ouenku 
Графика 
Музика 
ЗВук 
УдоволстВие 


Минимални/препорьчителни изисквания | 
Процесор: Pentium 1 266 MHz/ Pentium Ш 600 MHz, 
AMD Кб2 550/AMD Athlon Lo 
Bugeokapma: 3D ускорител с 8/32 Мбайта памет, 
DirectX 8 сьвместимост 

Оперативна памет: 64/128 Мбаата 

СВободно дискоВо пространство: 650 Мбайта 
Операционна система: Windows 95/98/Ме/2000 - 


Историята... 
Няма да Ви я разказВам, защото няма да 
Ви е интересно, когато си играете. Пък и тя не 
предстаВляВа нищо особено — cmaBa Въпрос за 
роботи, имащи HaBuka за наше удоволствие да 
се хващат за оръжието при pewaBaHemo на 
доста от проблемите си. ТоВа, което ще напра- 
Ви малко недобро Впечатление на игралите първата 
част, са ГРОЗНИТЕ komukcoBugHu ВъВедения В играта 
и между отделните части на сингълплейъра. Може 
Би xopma са спестяВали място, за да може играта g 
се побере само на един guck, но Коп знае... Само се 
надявам ga не стане мода, защото сигурно В такъв 
случай ще прекратя Кариерата си на геймър, без ни 
най-малко ga се замислям! 

Преди да започнете самата игра, не пропус- 
kaume да настроите графичния режим, защото, ako 
сте сВикнали на Висока разделителна способност на 
монитора си, ще Ви е доста гадно. 

Както при повечето игри и В тази Всички ми- 
cuu са предназначени за запознаВане с целия арсенал 
и работата на стратегическите единици. Колкото 
да сте сВиКнали на стратегии или да сте играли на 
пърВата част, не се Впускаате Веднага на мрежова 
игра. Смея да твърдя, че управлението й е доста 
специфично, имайки npegBug и „изчанчения“ поглед, 
от Който Ви се налага да командВате подчинените 
си. ОсВен moBa има и много ноВи единици, допълВа- 
щи и усложняВащи доста uepama на по-неопитните 
и несвикналите на техните показатели. 


Soldiers 


_Hukoaau ПетроВ 


on очитателите на стратегиите: В реално 
Време (RTS) Вече имат Възможността да игү 
на 22 или по-точно 2: Steel Soldiers. Малко сай 
muna хубаВите игри от този Жанр, излезли след 
Brood War. Много може да се гоВори за 22, Въпреки 
че Вече много е Казано и още noBeue изиграно. 


рамКите на 
днешните изисКВания за Красота и gekopu. Даже 
малко ги надскача. Tekcmypume са добре замислени и 
с множество детайли. Включени са и доста ефекти 
kamo обгаряне на земята и роботите, експлозии на 
машини и сгради. Както и В пърВата част роботи- 
me, Които be3geucmBam, се забаВляВат, като cmpe- 
Asim по жиВотинките наоколо. Не се захласВайте no 
kpacomama, а си спомнете за работата, с която cme 
се нагърбили, 3anouBatku тази игра. 

3BykoBume ефекти до u3BecmHa степен се 
сВеждат до omkocu с тежко аВгломатично оръжие и 
ekcnao3uu. Гласовете на подплашените роботи, kak- 
mo и на тези, за които Всичко moBa е един голям Ку- 
пон, ще Ви праВяга Компания през цялата игра, стига 
само да не Ви писне. 

Някои тактически съвети 

Превземайте поне половината om mepumopu- 
ята на картата. ТоВа е жизнено Важен Въпрос за Ва- 
шето строителство и npou3BogcmBo на Войски и 
съотВегтно оцеляВане В големия лош сВят. Не забра- 
Вяйте да укрепявате 3aB3emume позиции. ОхраняВа- 
нето с Boucku е добра стратегия, но за добри чгра- 
чи. КолКо по-лесно е да nocmpoume един бунКер и ня- 
koako защитни позиции, отколкото да HabAlogaBame 
непреКъснато, да прегрупирате и да попраВяте „не- 
послушните“ машини! Ako пък не го правите, ще 
станете сВидетели на moBa Как армията Ви може ga 
намаляВа примерно дВа пъти по-бързо, отколкото 
да расте. 

Единиците могат да приемат няКолКо различ- 
ни Команди за поВедението си, докато не ги наблю- 
даВате - да патрулират, да се държат агресивно 
или дефанзиВно и т.н. ПодлъгВат се много лесно, ako 
не сте ги инструктирали предВарително. 


тор games 15 


За Ветераните Ha RTS игрите е закон използ- 
Ването на Комбинирани Войски. По mo3u начин се go- 
nbaBam npegumcmBama, а недостатъците намаля- 
Ват. 


Pobomume със строителни cbyHkuuu са най-по- 
лезното нещо при пострадал БТР (АРС) или сграда. 
Функциите на роботите се akmuBupam, Като шрак- 
Heme с дясното Копче Върху max. Не mppeBaume В 
атака, без да разполагате с голям Брой роботи. Ос- 
Вен че понякога се сещат сами да отВличат част om 
огъня (държат и много на Бой), те са способни за 
броени секунди да издигнат и най-здраВата защита. 

Пазете бронираните си машини. БТР могат 
да плуВат през реките и езерата. U3noa3Baume moBa 
MsAXHO предимство, за да минете по-бързо мисиите 
си. Не е необходимо Винаги да избиВате или npeB3e- 
Mame базата на Врага. : 

НапредВайки В npomuBHukoBama територия, 
ше се натъкВате на фабрики и стратегически nocm- 
pouku. Te няма да преминат BoB Ваши ръце след oky- 
пирането на флагчето, а едВа след намесата на cne- 
чиализираните единици с техническо образоВание. За 
да не се баВи Вашата атака, добре е да си имате Ви- 
наги makuBa единици някъде подръка. Те имат и друга 
полезна функция - да препрограмират чуждите egu- 
ници, така че аВгломатично да минават на Ваша 
страна. 


Къде е мястото на „е“ 


Искрено се надявам няколкото недостатъ- 
Ка да не Ви развалят хубавото настроение, goka- 
то играете. Не се отчайвайте, ako В началото 
срещнете малКо трудности и претърпите някол- 
Ко неуспеха: Вината неВинаги е ВъВ Вас и мисля, 
че посветих голяма част от написаното дотук, 
„за да докажа това. 


И... сигурно ще се убедите не за пьрВи път, 


че не се стаВа лесно ге 


Управлението 

То е под ВсякакВа критика. Така например ми 
Беше изключително трудно да свикна с непрекъсна- 
momo натискане на десния бутон на мишката, gBu- 
жейки поглед по Картата. След пърВите няколо лоши 
Впечатления бях доста учуден, Когато разбрах, че 
може да обединяВам единиците си В групи. Но ommyk 
Hamampbk не Всичко беше идеално. Доста се изнерВих, 
Когато разбрах, че мога само да прибаВям единици 
към една група (чрез Shift), но не и да изВаждам. Oc- 
Вен това, за да 3aBbpmume kapmama maka, че ga Виж- 
game под ъгъл, по Ваше Желание се налага интерВен- 
ция с gBama бутона на мишката едноВременно. Дори 
при този „Комфорт“ не успях да си избера по-удобно 
положение на kamepama. 

За интерфейса може също да се kakam няколо 
не съвсем добри думи. Когато Включите играта, се 
отВарят няколко прозореца с услуЖлиВото намере- 
Hue да Ви олеснят ЖиВота, предостаВяйки Ви макси- 
малното КоличестВо информация, на Което са cno- 
собни. СъВетВам Ви с максимална лекота да насочи- 
me Курсора В техните десни ъгли и да ги затВорите. 
Не го ли напраВите, след Време ще се чудите Как 
maka moakoBa полезни неща могат да пречат на Ва- 
шето управление. 


